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未 來 計 劃 及 所 得 款 項 用 途

未來計劃

我們擬繼續擴展日本的日式彈珠機遊戲館網絡，興建新遊戲館，並於有機會時策

略收購其他營運商的遊戲館。我們現時的遊戲館擴展策略是在截至二零一三年、二零

一四年及二零一五年三月三十一日止年度分別興建20、25及30間新的遊戲館，我們預
期其中89%將為悠遊館及信賴之森遊戲館，而11%為傳統日式遊戲館。

資訊技術及管理系統為日式彈珠機遊戲館日常管理運作及內部控制不可或缺的工

具。我們計劃繼續投資及改善網絡基礎設施，以配合不斷擴大的營運規模和整合伺服

器，進一步提升現有遊戲館的營運效率。

所得款項用途

我們估計，假設超額配股權並無獲行使，扣除本集團就全球發售應付的包銷費用

及估計開支後，全球發售所得款項淨額將約為1,614.5百萬港元（假設發售價為每股發
售股份15.0港元，即指示發售價範圍的中間價）。我們目前計劃按以下方式使用所得款
項淨額：

• 所得款項淨額約75%或1,210.9百萬港元將於截至二零一五年三月三十一日止
三年度用作支付興建75間新日式彈珠機遊戲館的部分款項（所得款項淨額約8%
或129.2百萬港元用於興建8間傳統日式遊戲館；所得款項淨額約60%或968.7
百萬港元用於興建60間悠遊館；及所得款項淨額約7%或113.0百萬港元用於
興建7間信賴之森 遊戲館）。我們預期開設75間新遊戲館的總資本開支約為
3,660.7百萬港元，用作本用途的所得款項淨額不足部分將以我們的內部資金
提供；

• 所得款項淨額約10%或161.4百萬港元用於日式彈珠機遊戲館的潛在收購；

• 所得款項淨額約5%或80.8百萬港元用於提升現有資訊技術及管理系統，例如
銷售管理系統及獎品管理系統；及

• 所得款項淨額餘下10%或161.4百萬港元用作一般營運資金。

上述所得款項淨額用途僅為目前的估計，可能基於經濟、市場及業務狀況而改變。

倘全球發售所得款項淨額未即時用作上述用途，我們會將該等款項存於香港及日

本的持牌商業銀行及╱或認可金融機構的計息銀行賬戶，例如短期儲蓄賬戶或基本短

期貨幣市場基金。
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未 來 計 劃 及 所 得 款 項 用 途

倘超額配股權獲全面行使，按相同首次公開發售價（每股發售股份15.0港元，即指
示發售價範圍的中間價）計算，我們估計將自出售該等額外發售股份獲得約244.4百萬
港元的所得款項淨額（已扣除我們應付的包銷佣金及其他估計發售開支）。我們計劃按

比例分配該等所得款項淨額至上述用途。

倘發售價定為建議發售價範圍的最高價，假設超額配股權未獲行使，則本公司將

獲得約1,723.0百萬港元的所得款項淨額。額外所得款項淨額約108.5百萬港元將按比
例分配至上述用途。

倘發售價定為建議發售價範圍的最低價，假設超額配股權未獲行使，則本公司將

獲得約1,506.0百萬港元的所得款項淨額。在此情況下，已減少的所得款項淨額約108.5
百萬港元將按比例分配。


