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本技術詞彙載有本招股章程所採用若干有關本集團的詞語。該等詞語及其含義未
必與業內標準定義或用法一致。

「3D電影」 指 運用特殊的電影製作手法和放映設備及技術令觀眾對影像
產生立體深度的一種動態影像

「四維電影」 指 一種將3D電影和在影院內身體能感受到的特效結合在一
起，並與電影同步發生的一種娛樂演示系統

「入園人次」 指 基於相關主題公園某一時期內的實際入園人次計算的我們
主題公園或新增主題公園的遊客人數，亦包括主題公園內
部份另外收費景點（如大連老虎灘海洋公園內的四維影院
及青島極地海洋世界內的歡樂劇場）的入園人次

「配套商用物業」 指 為給主題公園遊客提供娛樂設施和更多的消費選擇而在主
題公園周邊開發的商用物業，例如住宿、餐飲和購物等場
所

「平均售價」 指 按總額基準計算的平均售價，除非文意另有說明

「平均門票價格」 指 主題公園門票銷售收入扣除營業稅及其他附加費後除以購
票入場人次所得的結果

「CAGR」 指 複合年增長率

「GDP」 指 國內生產總值

「GFA」 指 建築面積

「養護」 指 對用作食品、纖維、生物燃料、藥品、展示和其他用途的
動物、植物、菌類和其他形式的生命進行培養

「國有土地使用權證」 指 當事人有權使用一幅土地的一張（或幾張（視情況而定））
證書

「畝」 指 相當於約667平方米

「球幕」 指 不同於普通的平面屏幕，可將畫面延伸至劇院圓頂的一類
放映電影的屏幕
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「平方米」 指 平方米

「主題公園」 指 以一個或多個特定的主題或故事為專題，提供各類娛樂景
點、遊樂設施、表演及其他活動的一種獨具風格的遊樂
場，既包括有多座建築的公園，又包括擁有不同室內功能
區的單一綜合體公園。主題公園從其業務運營角度及現有
或預期公眾視角界定為可以開放或封閉形式運營的遊樂
場。該詞彙不同於「2013年意見下的主題公園」一詞，後
者乃參考主題公園意見界定，且不包括開放式管理的主題
公園。

「購票入場人次」 指 於一定時期內，基於相關主題公園門票銷售而計算我們的
主題公園或新增主題公園的遊客人數，亦包括准入大連老
虎灘海洋公園內的四維影院而分開銷售的門票

「微信」 指 一種移動通信和社交媒體服務，提供文字、快速發送語
音、（一對多）廣播、圖片╱視頻共享、位置共享及聯繫
人信息互換等多媒體通信


